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§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
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Organizatorami mobilnej gry miejskiej sa Gmina Kozienice oraz Biblioteka Publiczna
Gminy Kozienice im. ks. Franciszka Siarczynskiego — zwane dalej Organizatorami.

Celem gry jest przyblizenie uczestnikom historii, kultury oraz interesujacych miejsc
w miescie.
Do rozgrywki moze przystagpi¢ kazdy, od 7 listopada 2025 r. Organizatorzy
zastrzegaja sobie prawo do zakonczenia lub zawieszenia gry w dowolnym momencie,
bez koniecznos$ci podania przyczyny i bez powstania jakichkolwiek roszczen po
stronie uczestnikow.
Gra ograniczona jest do przestrzeni miejskiej miasta Kozienice.
Gra skierowana jest do wszystkich chetnych od 16. roku zycia. Osoby ponizej 16.
roku zycia moga w niej uczestniczy¢ pod opieka rodzicow badz opiekundéw prawnych.
W przypadku naruszenia powyzszego postanowienia (udziat osoby ponizej 16. roku
zycia bez opieki rodzica lub opiekuna prawnego), Organizatorzy nie ponosza
odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek skutki wynikajace z udziatu takiej osoby w grze.
Liczba Graczy/Druzyn jest nieograniczona, a udziat w grze jest bezptatny.
Gracze moga bra¢ udziat w grze indywidualnie lub druzynowo, moga by¢ tez
wspierani przez osoby towarzyszace.
Wymogiem wzigcia udzialu w grze Gracza/Druzyny jest posiadanie co najmniej
jednego smartfona/tabletu z:

o systemem iOS lub Android,
uruchomiong funkcja GPS,
zainstalowang aplikacja Actionbound (dostepna w Google Play i AppStore),
mobilnym dost¢gpem do Internetu 1 wlaczong ustugg lokalizacji,
zaleca si¢ zaopatrzenie w bateri¢ przenosng — powerbank.
Gra odbywa si¢ w ruchu miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za bezpieczenstwo
Graczy. Uczestnicy zobowigzani sa do przestrzegania przepisOw prawa, w tym
przepisow ruchu drogowego, zasad bezpieczenstwa oraz poszanowania mienia
publicznego i prywatnego.
W przypadku o0so6b niepetnoletnich odpowiedzialno$§¢ za taka osobe ponosza
opiekunowie Druzyny.
Udzial w grze jest catkowicie dobrowolny i odbywa si¢ wytacznie na wtasne ryzyko
uczestnikow. Organizatorzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo,
zdrowie ani mienie uczestnikow.
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§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

1.

Organizatorzy wymagaja podania nazwy uczestnika/nazwy druzyny i informacji
0 liczbie Graczy. Jest to niezbgdne do udzialu w grze. Ponadto Organizatorzy
zastrzegaja sobie prawo do zachowywania tych informacji w celu sporzadzania
zestawien statystycznych o Uczestnikach Gry.
Gracze rejestrujg si¢ w grze, pobierajac gre¢ w aplikacji Actionbound. Poprzez
pobranie gry z aplikacji Actionbound Gracze:

o akceptujg regulamin gry,

o wyrazaja zgod¢ na opublikowanie na lamach prasy i w mediach oraz na
stronach internetowych i w portalach spotecznosciowych Organizatora relacji z
gry oraz zdj¢¢ zawierajacych wizerunek Graczy.

Gracze udzielajg Organizatorom nicodwotalnego, nicograniczonego czasowo i
nieodplatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdje¢ i1 filméw z ich
wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie,
utrwalanie, obrobke i powielanie wykonanych zdje¢ 1 filméw, wprowadzanie ich do
pamieci komputera, publikowanie przez Organizatorow w mediach, na stronach
internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych,
celem informowania o grze oraz o zadaniach statutowych Organizatorow.
Administratorem danych osobowych Graczy jest Biblioteka Publiczna Gminy
Kozienice im. ks. F. Siarczynskiego, z siedziba: 26-900 Kozienice, ul. J.
Kochanowskiego 22. W sprawach z zakresu ochrony danych osobowych mozliwy jest
kontakt z inspektorem ochrony danych - adres e-mail:
marcin.grabarczyk@bibliotekimazowsza.pl. Dane beda przetwarzane w celach
zwigzanych z gra zgodnie z RODO oraz przepisami krajowymi.

Gracz posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz ich sprostowania,
usunigcia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu oraz cofnigcia zgody w
dowolnym momencie, bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktorego
dokonano przed jej cofnigciem.

Gracz ma prawo wniesienia skargi do UODO, gdy uzna, ze przetwarzanie danych
osobowych jego dotyczacych narusza przepisy RODO.

§ 3. PRZEBIEG GRY

1.

Gracze rozpoczynaja gre skanujac kod QR, znajdujacy si¢ na plakatach promujacych
wydarzenie, ktore zostang rozwieszone w tablicach informacyjnych w miescie, oraz na
stronach internetowych Organizatorow: www.biblioteka-kozienice.net.pl
www.kozienice.pl lub na kanatach spotecznosciowych Organizatorow.

Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okre$lonych zadan, rozwigzanie zagadek i
zdobycie jak najwiekszej liczby punktow.
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§ 4. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Uczestnik, ktdry naruszy postanowienia niniejszego Regulaminu, moze zostaé
wykluczony z udziatu w grze, bez prawa do zgtaszania jakichkolwiek roszczen wobec
Organizatorow.

2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu w Bibliotece Publicznej Gminy Kozienice
przy ul. Jana Kochanowskiego 22 oraz na stronie www.biblioteka-kozienice.net.pl.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.
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